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Dernek TUzUgUumUlzde sayillan amagclardan biri; “Toplumda orman, doga,
g¢evre sevgi ve bilincinin yayilmasi, kdklesmesi ve ormanlarin insanlar
tizerindeki olumlu etkilerinin en list seviyeye cikarilabilmesi i¢in ¢ok
yonlii ve ¢cok katmanh bilimsel, sanatsal, egitsel, vb. etkinlikler diizen-
lenmesi ve katki saglanmasi, dogal ve kiiltiirel degerlerin korunmasi.”
seklinde belirtilmistir.

Belirlenen bu amaci gerceklestirmek icin Dernegimize verilen gbrev ise
TuzUkte; “Ormancilik, ¢evre ve doga konularinda bilimsel, egitsel ve sa-
natsal etkinliklerde bulunabilir, yarismalar diizenleyebilir. Ekoloji temelli
ormancilik bilim ve tekniginin gelistiriimesi amaciyla gocuk ve genglere
yonelik egitim programlari hazirlayabilir.” seklinde tanimlanmistir.

Daha énceleri “Orman Oyunlarn” adi altinda Uyelerimiz ve meslektaslari-
miz tarafindan yerel dizeyde gerceklestirilen etkinliklerin; yukarida ani-
lan, Dernedimizin amac ve gdrevlerine uygun olmasi nedeniyle, Ulkemiz-
deki tim orman fakdultelerinin katilimiyla gerceklesecek bir olimpiyata
dénUsmesinin yararli olacagina karar verdik.

Genel anlamiyla olimpiyat oyunlari, spora dair aktiviteleri evrensel bo-
yuta tasimak ve gelismesini saglamak acisindan olduk¢ca énemli bir or-
ganizasyondur. Biz sporun yanisira ormancilik egitimine, orman ve doga
sevgisinin koéklesmesine énem verdigimiz icin egitim ve sporu kombine
etmeyi amacladik. Bu anlayisi sembolize edecek baslidin ise “Orman
Oyunlari Olimpiyati” olabilecegdini distnduk.

Yarismalarda; ormancilikta yapilan faaliyetlerin oyun seklinde genc ne-
sillere aktarilmasi, toplumda dogadaki faaliyetlerin anlasiimasi, Gniver-
site 6grencilerinin kaynasmasi amaglanmaktadir.
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Birincisini 2022 Temmuz ayinda 7 orman fakdltesinin katilimiyla, Bolu’da
Dernegdimize ait arazide gerceklestirdigimiz “Orman Oyunlari Olimpiya-
t1” etkinligini, geleneksel olarak her yil tim orman fakdultelerinin katilimi
ile duzenlemeyi planliyoruz. Hatta ileride, farkli Glkelerin orman fakulte-
lerinden davet edilecek takimlarin katilimiyla bu etkinligi uluslararasi ni-
telige kavusturmayi da hedefliyoruz.

Yarismalarin bir disiplin icinde ve saglikli yapilabilmesinin kosullarin-
dan en 6nemlisi, kurallardir. Hangi bransta yapilirsa yapilsin tUm yaris
organizasyonlari icin dnceden bir statlnin belirlenmesi zorunludur. Bu
zorunlulugu yerine getirecek olan “Orman Oyunlari Olimpiyati Organi-
zasyon & Yarisma Kurallarl” kitabi bu alanda bir ilk olma 6zelligindedir.

Bu kitap, yarismalara katilacaklar ve etkinlikleri organize edecekler icin
onemli bir rehber niteligindedir. Bu vesileyle basta orman oyunlari kav-
ramini ortaya cikaran Prof. Dr. Tuncay Neyisci'ye, gecmiste etkinliklerin
hayata gecirilmesini saglayan Dernegimizin TODBA Yonetim Kurulu Uye-
lerine ve bu kitabin hazirlanmasinda biyik emegi gecen Uyemiz ismail
ikiler'e ve TOD Yénetim Kurulu Uyemiz HUseyin Aytac’a tesekkir ederim.

Ahmet Hiisrev Ozkara
TOD Genel Baskani

n Orman Oyunlari Olimpiyati // Organizasyon & Yarisma Kurallari



Sevgi 6nemli bir kavram. “Ormani sevgi korur” yaygin olarak kullandigi-
miz sektorel bir sloganimizdir. Ancak bilmeden, tanimadan “sevgi” olusa-
bilir mi? Olusabilirse etkin olabilir mi? Tanimadan, bilmeden, etkilesime
girmeden sevgi olusamaz. Sevgi olusmadan da koruma ve kollama bilin-
ci gelisemez. Yani dogrusu “Ormani bilingli sevgi korur”.

"Orman Oyunlar” 1980li yillarin ortalarinda Turkiye Tabiatini Koruma
Dernegi Antalya Subesi kurucu baskanh@ini yurattigim sirada geng
kusaklarin orman ve dogayi 6grenerek, etkilesime girerek anlamalari ve
sevmelerini saglamak amaciyla tasarlanmis bir etkinliktir. ilk uygulama-
sI Kursunlu Selalesinde ortaokul égrencileri arasinda gerceklestirilmis-
tir. Daha sonra TEMA Alanya Temsilciligi, Egitim Vakiflari, Park Orman-
istanbul tarafindan uygulanmis olmasina karsin orman yénetimlerinin
ilgisini cekememistir.

TODBA yénetim kurulu baskanligim sirasinda Akdeniz Universitesi Turizm
Fakdultesi ile Spor Bilimleri FakUltesi 6grencilerinin katilimiyla Dinya Or-
mancilik GUnua etkinliklerinin bir pargasi olarak “1. Orman Oyunlari Olimpi-
yatl” adialtinda yeniden hayata gecirildi. Amag, bu oyunlari bir arag olarak
kullanarak, basta tlkemiz orman fakulteleri 6gretim Gyeleri ve 6grencileri
olmak Uzere, Universiteler ve fakulteler arasinda tanisiklidi ve ortak etkin-
likler gelistirme ve uygulayabilme becerisi gelistirmeye katki saglamakti.
Bu ydnde ilk adim Suleyman Demirel Universitesi Orman Fakultesi'nin ka-
tiliminin saglanmasi ¢alismalarimiz olup, ancak Isparta Uygulamali Bilim-
ler Orman Fakultesi 6grencilerinin katiimiyla gergeklestirebildi. Etkinligin
TOD tarafindan benimsenmesi seving vericidir.

Prof. Dr. Tuncay NEYISCi
TODBA Yénetim Kurulu Uyesi
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BiRiINCi BOLUM

ORGANIZASYON

1. Giris

Turkiye Ormancilar Dernegdi (TOD) tarafindan “Orman Fakdilteleri Yarisi-
yor” slogani ile baslatilan Orman Oyunlari Olimpiyatl organizasyonuylag;
Ulkemizde mevcut 12 orman faklltesinde orman muhendisligi ve orman
endustri mUhendisligi bolimlerinde okuyan &grencilerin, mesleklerini
daha yakindan tanimalarina ve sevmelerine katki saglamak amacglan-
maktadir.

Organizasyonun ayni zamanda, ¢esitli Universitelerin bUnyesindeki or-
man fakudlteleri arasinda daha kuvvetli baglarin olusmasina katki sagla-
yacagl ve baska konularda yapabilecekleri is birliklerine zemin hazirla-
yacagi 6ngorilmektedir.

Bu kitap, Orman Oyunlari Olimpiyati kapsaminda dUzenlenecek yaris-
malarin; bir oyun disiplini icinde, nitelikli ve saglikli gergeklestiriimesiigin
hazirlanmistir.

Orman oyunlari zaman icinde cesitlenebilecek ve gelistirilebilecek nite-
likte oyunlardir.

Bu kitapta; tomruk yuvarlama, tomruk kesme, yillik halka sayma, ahsap
disk atma, odun istifleme, kozalak toplama, tohum tanima, fidan tanima,
harita okuma, agacta cap-boy-yas tahmini, agacta yaprak sayisi ve ok-
sijen Uretimi tahmini, balta ile odun yarma, ahsap kasa ¢akma, orman
yangini sondlrme oyunlarina ait yarisma kurallarina yer verilmistir.

Uygulamalar isiginda ve gereksinimlere gore bu oyunlarin ¢esidi artabi-
lecek ve kurallarinda zamanla degisiklikler yapilabilecektir.
2. Tanimlar

Yaris Alani: Bolu Yumrukaya KoyU sinirlarinda bulunan ve mulkiyeti Tlr-
kiye Ormancilar Dernegdi (TOD)'ne ait yaklasik 21 donUm buyUklugdundeki
arazi, Orman Oyunlari Olimpiyati yaris alani olarak belirlenmistir.

Organizasyon Yonetimi: TOD Genel Merkezi yonetim kurulundan goérev-
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lendirilen Ug kisi, TODBA Yonetim Kurulundan gérevilendirilen iki kisi ile
Bolu Il Temsilcisinden olusturulan 6 kisilik komisyondur.

Oyuncu: Orman fakdltelerinin orman muihendisligi ve orman endUstri
mUuhendisligi bélimlerinde okuyan kadin veya erkek égrencilerdir.

Takim: Orman fakultelerini temsil etmek UGzere, fakllte yonetimlerince
secilmis en az Ug¢ kadin ve Ug¢ erkek 6grenciden olusur. Takimdaki oyuncu
sayisl, organizasyon yonetiminin kararlari dogrultusunda arttirilabilir.

Takim Kaptani: Takim oyunculari tarafindan takimi temsilen secilen
oyuncudur.

Takim Direktorii: Takimin, organizasyon yénetimi ile baglantisini sagla-
mak, seyahat ve konaklama esnasinda takimin sevk ve idaresini yapmak
Uzere, fakllte yonetimi tarafindan secilen 6gretim Uyesidir.

Kulvar: Yaris alaninda sinirlari toz kirecg, renkli plastik serit ve ahsap ka-
ziklarla belirtilen bélimdur. Kulvarin uzunlugu en az 15 metre olmalidir
(yaris alani uygun ise 20 veya 25 m olarak da belirlenebilir). Kulvarin ge-
nisligi 3,00 metreden az olamaz. Yan yana ka¢ adet kulvar olusturula-
caging; takim ve hakem sayilari dikkate alinmak suretiyle organizasyon
yonetimince karar verilir.

Bas Hakem: Yarismanin saglikli ve disiplinli ylrGtilmesini saglamakla
gorevlidir. Baslama ve bitis anonslarini yapar. Her yarismanin sonunda
dereceleri ilan eder.

Kronometre Hakemi: Yarisma bitis noktasinda durmak suretiyle yarisin
baslama ve bitis arasindaki streyi kronometre ile tespit eder. Belirledigi
sUreleri masa hakemine bildirir. Her kulvar icin bir kronometre hakemi
gorevlendirilir.

Olgme Hakemi: Ahsap disk atma oyununda gorev yapar. Bir kisi diskin
dustlgu yeri isaretlemede, iki kisi serit metre ile 6lgmede goérev yapmak
Uzere Ug kisi 6lcme hakemi olarak gorevlendirilir.

Kontrol Hakemi: Yarisma sirasinda kural ihlalleri yapilip yapilmadidini
kontrol eder. Yarismacilari uyarir. Oyunun baslangicinda beyaz bayrak
kaldirir. Kural ihlali tespitinde kirmizi bayrakla ve sesle ihlal yapan takimi
uyarir. Takimin yaptigi kural inlalini dizeltme imké&ni varsa dlzelttirerek
yarismaya devam etmelerini, dUzeltme imkani yoksa diskalifiye islemi
icin kirmizi bayrakla o takimin oyununu durdurmasi icin bashakeme isa-
ret verir. Her kulvar i¢in iki hakem gorevlendirilir.

Masa Hakemi: Her yarisla ilgili olarak, kronometre hakemlerinden aldik-
lari sUreleri cetvele isler. Oyun sonunda bashakemle birlikte yarismaya
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katilan takimlarin derecelerini hesaplar. Takim sayisina gére birden faz-
la masa hakemi gorevilendirilebilir.

3. Organizasyon Yonetiminin Yapacadi isler ve Diger Hususlar

Orman oyunlari olimpiyatinin yapilacagdi yaris alaninin dizenlenmesi, kul-
varlarin isaretlenmesi, seyirci triblnlerinin hazirlanmasi, oyuncular icin so-
yunma cadirlarinin kurulmasi vb. isler organizasyon yénetimince yaptirilir.

Organizasyon yonetimi tarafindan, yarismalar esnasinda meydana ge-
lebilecek kazalarda sakatlanabilecek oyunculara ilk midahaleyi yap-
mak, gerektiginde onlari ilgili saglik birimlerine sevk etmek Uzere, yaris
alaninda en az bir saglik ekibi ve ambulans bulundurulur.

Oyunlarin gerektirdigi kisisel koruyucu donanim malzemeleri, organizas-
yon ydnetimince temin edilir.

Organizasyon ydnetimince, takimlarin ve seyircilerin gtvenligini sagla-
mak UGzere, yarisma alaninin bulundugu boélgenin yerel yonetim birimin-
den emniyet glcu talep edilir.

Orman Olimpiyat Oyunlarina yarismaci olarak katilacak fakulte 6gren-
cileri, kitap ekinde 6rnegi verilen taahhlUtnameyi imzalayarak takim di-
rektorine vermek zorundadir. Takim direktorleri takimin tim oyuncula-
rindan alinmis taahhltnameleri oyunlarin baslamasindan en az 15 gin
once organizasyon yonetimine géndermelidir.

Ovyun siralamasi ve takimlarin yarisma siralari, yarismalar esnasinda ve-
rilecek dinlenme molalari ile yemek saatleri, organizasyon yénetimince
yarismalardan dénce belirlenir ve takimlara duyurulur.

Ovyunlar esnasinda yapilacak itirazlar, yalnizca takim kaptanlari tarafin-
dan masa hakemine yapllir. Itirazlar, hakemlerin birlikte dederlendirme-
sinden sonra alacaklari kararla sonuca baglanir.

Yarismalar baslamadan 6nce takimlara duyurulmak suretiyle; organi-
zasyon yonetimi tarafindan, bu kitapta belirtilen kurallarda degisiklikler
yapilabilir veya yeni kurallar getirilebilir.

4. Maddi Konular

Orman Oyunlari Olimpiyatina katilacak tim takimlarin yol, konaklama
ve iase giderleri ile organizasyon i¢cin gereksinim duyulan mal ve hizmet-
lerin bedeli TOD tarafindan karsilanir. Oyunlarin sonunda ilk U¢ dereceye
giren takimlara kupa, oyuncularina ani madalyasi verilir.
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11. Gerekli Malzemeler:

Takim sayisi kadar 2,00-2,50 m boyunda, 24-30 cm ¢apinda tercihen
cam tomruk (bulunamamasi halinde yaprakli tir de olabilir). Tomruk boy
ve ¢aplarinin tim takimlar i¢cin esit olmasi esastir.

1.2. Kulvar:

Bu oyunda, “Birinci Bolum/Tanimlar” bashdi altinda tarif edilen kulvar
kullanthr. Kulvarin genisligi, oyunda kullanilacak tomrugun boyundan en
az 1,00 metre fazla olmalidir.

1.3. Hakemler:

Bashakem (1 kisi), kronometre hakemi (her kulvar icin 1 kisi), kontrol hake-
mi (her kulvar i¢in 2 kisi), masa hakemi (kulvar sayisina gére 1veya 2 kisi).

1.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim en az 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 asil oyuncudan olusur.
Organizasyon tarafindan yedek oyuncu bulundurulmasina karar veril-
misse yedek oyuncu da olabilir. Sayisi noksan olan takim, istedigi takdir-
de bu sekilde yarismaya devam edebilir.

1.5. Oynanis Sekli:

e Yaris, bashakemin isaretiyle baslangic cizgisinden baslatilir.

e Takim kaptaninin belirledigi ilk 3 oyuncu (kadin ve erkek karisik ola-
bilir), tomrugdu el veya ayaklariyla yuvarlayarak kulvarin sonuna ka-
dar gétarar.

e Kulvarin sonundaki ¢izgiden gecirilen tomrugu, takimin burada bek-
leyen diger 3 oyuncusu baslangic cizgisine geri gotlrir ve boylece
yaris tamamlanir.

e Her bir takim i¢cin kronometre hakemi tarafindan tespit edilen sire,
masa hakemine bildirilir ve cetvele islenir.
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e Kulvari en kisa sirede tamamlayan takim yarisi kazanir ve takimlar
yaptiklari sGreye gore siralanir.

1.6. Oyun Kurallar::

e Tomruk, her bir takim icin ayrilmis kulvarlarin icerisinde yuvarlanir.
Kulvarin genisligi yarista kullanilacak tomrugun boyundan en az 1,00
metre daha genis olmalidir.

e Yuvarlama sirasinda bitisik kulvarlara gegen tomruk, oyuncular tara-
findan kendi kulvarlarina alinmalidir.

e Yaris boyunca tomruk hicbir sekilde yerden kaldirilamaz, kucaklan-
maz, omuza alinamaz ve elle havada tasinamaz.

e Tomrudun, kasitli olarak diger kulvarlara birden fazla yuvarlanmasi-
nin tespiti halinde; o takim oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “dis-
kalifiye” ibaresi yazilip stresi “0” olarak islenir.

]}5,00 m. (20,00 m. veya 25,00 m. de olabilir.)

2
|

_‘_
|

.
l Tomruk

'boyundan

»  1,00m.
1 daha genis
'
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21. Gerekli Malzemeler:

Her bir kulvarin sonunda standardina uygun olarak istiflenecek 1 ster
oleclstndeki odun i¢cin 1,00 m boyunda ve farkli caplarda tercihen ¢cam
odunlari kullanilacaktir (bulunamamasi halinde yaprakli tirlerden de
hazirlanabilir). Odun istiflerinin tUm takimlar icin ayni standartlarda ol-
masi esastir.

2.2. Kulvar:

Bu oyunda, “Birinci Bolum/Tanimlar” bashdi altinda tarif edilen kulvar
kullanilir.

2.3. Hakemler:

Bashakem (1 kisi), kronometre hakemi (her kulvar i¢in 1 kisi), kontrol hake-
mi (her kulvar i¢in 2 kisi), masa hakemi (kulvar sayisina gére 1veya 2 kisi).
2.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim en az 3 erkek ve 3 kadin olmak UGzere 6 asil yarismacidan olu-
sur. Organizasyon tarafindan yedek oyuncu bulundurulmasina karar ve-
rilmisse yedek oyuncu da olabilir. Sayisi noksan olan takim, istedigi tak-
dirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

2.5. Oynanis Sekli:

e Yaris, bashakemin isaretiyle baslangic cizgisinden baslatilir ve kro-
nometre hakemi de slreyi 6lcmeye baslar.

e Takim kaptaninin belirledidi ilk 3 oyuncu (kadin ve erkek karisik ola-
bilir), baslangic ¢izgisinden kosarak odun istifinin bulundugu kulvar
sonuna gider, istiflenmis 1 ster odunu, baslama cizgisinin disina tasi-
maya baslarlar.

e stifteki tim odunlar baslama cizgisine tasindiktan sonra, takimdaki
diger 3 oyuncu, baslama c¢izgisine tasinan bu odunlari tekrar kulvar
sonuna tasiyarak, ster dlclsU icerisine yeniden istif ederler.
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e TUm odunlar, ster 6lclsu icerisine standardina uygun olarak dizgin-
ce istiflendiginde yarisma tamamlanir.

e Kronometre hakemi tarafindan tespit edilen slre, masa hakemince
cetvele islenir.

e istifi tasimayi ve yeniden istiflemeyi en kisa siirede tamamlayan ta-
kim yarisi kazanir ve takimlar yaptiklari streye gore siralanir.

e Bu oyun, takimdaki tim oyuncularin ayni anda tasima ve istifleme
yapmasi seklinde de oynanabilir. Oyunu hangi sekilde oynayacakla-
rina takimlar karar verir.

2.6. Oyun Kurallari:

e Odunlarin, takimlar icin belirlenmis kulvarlarin icinde tasinmasi zo-
runludur.

e Diger kulvarlara gegen oyuncular ikaz edilerek kendi kulvarlarina alinir.

e Odunlarin elde veya kucakta tasinmasi esastir. Ancak, istifte kullani-
lan odunlardan ikisinin Gzerine diger odunlarin istiflenmesi suretiyle
yapilacak pratik teskere ile de tasinabilir. Bu husus zorunlu olmayip
takimlarin inisiyatifindedir. Pratik teskere seklindeki bu tasima disin-
da baskaca herhangi bir tasima araci kullanilmaz.

e Ovyuncularin kasti olarak diger kulvarlara birden fazla defa gecmesi
halinde o takim diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye” ibaresi yazilip
sUresi "0” olarak islenir.

15,00 m. (20,00 m. veya 25,00 m. de olabilir.) /l
| e —— ]
F_ —— 4—|
[ ———————— >
| |
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31. Gerekli Malzemeler:

e Bu oyunda ahsap disk olarak, aralarinda cap ve agirlik olarak fark
bulunmamasi kosuluyla, tomruk kesme oyununda kesilen pargcanin
oldugu gibi kullanilmasi esas olmakla birlikte; organizasyon yonetimi
tarafindan 6nceden hazirlanmis ve her iki ylzeyi perdahlanmis esit
cap ve agirlikta ahsap diskler de kullanilabilir.

e Ahsap diskin dUstugu yeri isaretlemek Uzere, demir kazikli beyaz fla-
ma veya beyaz renkli kdpUk sprey.

e 50,00 metre uzunlugunda serit metre.

3.2. Kulvar:

Bu oyunda, “Birinci Bolium/Tanimlar” bashgi altinda tarif edilen kulvar
kullanilabilecegi gibi 6zel kulvar da dizenlenebilir. Bu durumda; etra-
fi toz kirecle isaretlenmis en az 2,50 m ¢apinda bir atis cemberi cizilir.
Seyircilerin glvenligini saglamak amaciyla, atis yapilacak kisim acgik bi-
rakilmak Uzere, atis cemberinin etrafina en az 3,00 m yuksekliginde file
kafes yerlestirilir. Cemberden itibaren her 5,00 m’de bir 6lct kazidi ¢caki-
lir. Kulvarin uzunlugu, 6nceki yillarda yapilan yarislarda alinan dereceler
dikkate alinarak belirlenir.

3.3. Hakemler:

Bashakem (1 kisi), 6lcme hakemi (3 kisi), kontrol hakemi (2 kisi), masa ha-
kemi (1 kisi).

3.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim en az 3 erkek ve 3 kadin olmak Uzere 6 asil yarismacidan olu-
sur. Bu oyun icin yedek oyuncu uygulamasi yoktur. Sayisi noksan olan
takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

3.5. Oynanis Sekli:
e Oyunun amaci ahsap diski en uzagda atmaktir. Oyuncu kulvarin bas-

langic ¢izgisinin veya atis cemberi ¢izgisinin gerisinde durur ve bas-
hakemin isaretiyle ahsap diski ileriye dogru atar.
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e Olgme hakemleri tarafindan, ahsap diskin zemine temas ettigi nok-
ta uygun malzeme ile isaretlendikten sonra, kulvar baslangic¢ ¢izgisi
veya atis cemberi ¢cizgisi ile ahsap diskin dlUstligu noktanin arasi serit
metreyle dl¢cullr, dlcllen mesafe masa hakemince cetvele islenir.

e Takimdaki her oyuncu sira ile birer atis yapar (yeterli zaman olmasi
durumunda ikiser atis da yaptirilabilir).

e Atislar sonunda tim oyuncularin mesafeleri toplanarak aritmetik or-
talamasi alinir ve ortalamasi en ylksek olan takim yarisi kazanir ve
takimlar ortalama atis mesafelerine gore siralanir.

3.6. Oyun Kurallar::

e Ahsap disk atislari, kulvar baslangi¢ ¢izgisi veya atis gemberi ¢izgisi-
nin gerisinden baslar.

e Atis sirasinda ayadi ¢izgiye basan veya ¢izgiyi gecen oyuncunun atisi
olctlmez. Atisi gecersiz sayilir ve mesafe cetvele “0” olarak isaretlenir.

e Ahsap disk, atis yapan oyuncu tarafindan istenildigi sekilde atilabilir.
Belli bir atis sekli ile sinirlama yapilmaz.

e Atis yapan oyuncu, ahsap diski seyircilerin oldugu tarafa atmamak
icin azami gayreti ve dikkati gdstermelidir. Ayrica bu hususta organi-
zasyon yonetimince gerekli dnlemler de alinir.

e Ahsap diskin kulvar disina dismesi halinde, dtstigu noktanin kulvar
ekseni Uzerindeki izdUsimuunden ol¢cim yapillir.

5.00m 500m. 5.00m 15,00 m. (20,00 m. veya 25,00 m. de olabilir.) R —

30,00.m. 25,00.m. 20,00.m. 15,00.m. 1
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41. Gerekli Malzemeler:

e Kulvar sayisi kadar bluyuk boy plastik kova (50 litrelik).

e Plastik kovalari dolduracak miktardan daha fazla cam kozalagdi.

4.2. Kulvar:

Bu oyunda, “Birinci Bolum/Tanimlar” bashdi altinda tarif edilen kulvar
kullanilir.

4.3. Hakemler:

Bashakem (1 kisi), kronometre hakemi (her kulvar i¢in 1 kisi), kontrol hake-
mi (her kulvar i¢in 2 kisi), masa hakemi (kulvar sayisina gére 1veya 2 kisi).

4.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim en az 3 erkek ve 3 kadin olmak Uzere 6 asil oyuncudan olusur.
Organizasyon tarafindan yedek oyuncu bulundurulmasina karar veril-
misse yedek oyuncu da olabilir. Sayisi noksan olan takim, istedigi takdir-
de bu sekilde yarismaya devam edebilir.

4.5. Oynanis Sekli:

e Takim kaptaninin belirledidi ilk 3 oyuncu (kadin ve erkek karisik olabi-
lir), bashakemin isaretiyle birlikte baslangi¢ cizgisinden kosarak kulvar
sonuna gider ve yerde daginik halde bulunan kozalaklari toplayarak,
baslangic noktasindaki bos kovaya gétirlip doldururlar. Ayni oyun-
cular, kontrol hakeminin isaretiyle birlikte dolan kovayi kulvar sonuna
gotlrup bosaltirlar ve bos kovayi tekrar baslangic ¢izgisine getirirler.

e Baslangi¢ ¢izgisine getirilen bos kova ¢izgi disina yerlestirildigi andan
itibaren, takimin diger 3 oyuncusu kosarak kulvar sonuna gider ve yer-
de daginik halde bulunan kozalaklari toplayarak, baslangi¢c noktasin-
daki bos kovaya goéturip doldururlar. Ayni oyuncular, kontrol hakemi-
nin isaretiyle birlikte dolan kovay! kulvar sonuna goétirip bosaltirlar ve
bos kovayi tekrar baslangic cizgisine getirirler.

e ikiasamada gerceklestirilen yarisin toplam siiresi kronometre hakemi ta-
rafindan tespit edilir ve cetvele islenmek Uzere masa hakemine bildirilir.
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Kulvari en kisa strede tamamlayan takim yarisi kazanir ve takimlar
yaptiklari streye goére siralanir.

4.6. Oyun Kurallar::

Kozalaklar, her bir takim icin belirlenmis kulvarlar icinde tasinir. Diger
kulvara gecen oyuncular, kontrol hakemleri veya bashakem tarafin-
dan ikaz edilerek kendi kulvarina gegmesi saglanir.

Kozalaklar elde, avucta, kucakta veya yarisma slresinde giyecedi for-
manin (organizasyon ydnetimince verilecek tisdrt) etedinde tasinir;
hicbir sekilde, baskaca yardimci malzeme veya giysi yardimiyla tasi-
namaz.

Kasti olarak diger kulvarlara birden fazla gegilmesi, verilen tisort (for-
ma) disinda giysilerle tasima yapilmasi halinde; kurala aykiri yapilan
tasimanin miktari dikkate alinarak, hakemlerin birlikte alacagi karar-
la takim oyundan diskalifiye edilir veya kararlastirilacak saniye kadar
sure ilave edilir. Takimin diskalifiye edilmesi karari cikarsa cetvele “dis-
kalifiye” ibaresiyle stre “0" olarak islenir.

Dolu kova kulvar sonuna tasinirken disurulirse veya degisik neden-
lerle icindeki kozalaklar doékillrse, dékilen kozalaklar tekrar kovaya
doldurularak yarismaya devam edilir. Kozalaklarin tamami doldurul-
madan yarisa devam edilmez. DokUlen kozalaklar toplanmadan yari-
sa devam eden takim diskalifiye edilir.

Dolu kova kulvar sonunda bosaltilip baslangic cizgisine getirilmesi ge-
rekirken; tamamen bosaltiimadan baslangi¢ ¢izgisine getirilmesi ha-
linde ikinci 3'lu yarisa devam ettirilmez. ilk 3'lUnUn kovayl tamamen
bosaltip getirmesinden sonra ikinci 3'lU yarismaya baslar. Bu kurala
aykiri hareket eden takim yarisa devam ettirilmez ve takim diskalifiye
edilerek, cetvele “diskalifiye” ibaresiyle stire “0” olarak islenir.
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Oman oyuntan OlimPY™™

5.1. Gerekli Malzemeler (Bir kulvar igin):

e 20-30 Cm capinda ve 2/2,5/3 metre boyunda tomruk (kesilecek tom-
ruklarin cap ve boylari ayni olmalidir),

e Kolastar (iki kisinin kullandidi bUyUk testere),
e Uzerine kesilecek tomrugun yerlestirilecedi dlizenek, tezgah (sipa),

e Ovyuncularicin kisisel koruyucu donanim (baret, seffaf goézItk, eldiven vb.).

5.2. Kulvar:

Bu oyun icin ayrica kulvar hazirlanmaz. Yaris, tribGn énlnde seyircilerin
rahatca goérebilecedi emniyetli mesafede hazirlanmis 6zel dluzenekler
Uzerinde yapilir.

5.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim icin 1kisi), kontrol hake-
mi (her takim icin 1 kisi), masa hakemi (takim sayisina gére 1veya 2 kisi).

5.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim en az 3 erkek ve 3 kadin olmak Uzere 6 asil oyuncudan olusur.
Organizasyon tarafindan yedek oyuncu bulundurulmasina karar veril-
misse yedek oyuncu da olabilir. Bu oyunda, takim kaptaninin belirleye-
cedi 4 oyuncu yarisir. 2 oyuncu testereyi kullanirken diger 2 oyuncu da
tomrugu duzenek Uzerinde sabit tutar. Sayisi noksan olan takim, istedigi
takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

5.5. Oynanis Sekli:

e Yaris, takim kaptani tarafindan énceden belirlenmis kesici ve tutucu
oyuncularin, 6zel dizenek Uzerine konulmus tomrugun basinda hazir
bulunmasindan sonra, bashakemin isaretiyle baslar.

e 2 oyuncu tomrugun dizenek Uzerinde sabit kalmasini saglar, diger 2
oyuncu kolastari (testere) kullanir.
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e Kesilen ahsap disk, ana gévdeden ayrildidi an islem tamamlanmis
olur.

e Kesimin baslangiciile bitisi arasindaki sire kronometre hakemi tara-
findan tespit edilir ve masa hakemine bildirilerek cetvele islenir.

e Kesme islemini en kisa slUrede tamamlayan takim yarisi kazanir ve
takimlar yaptiklari streye gore siralanir.

5.6. Oyun Kurallar::

e s sagligi ve guvenligi acisindan; oyuncular, kisisel koruyucu donani-
m1 giymeden yarisa baslayamazlar.

e Tomrugdu &zel dlzenek Uzerinde sabitleyen ve kesim islemini yapan
oyuncular is saghgdi ve glvenligi tedbirlerine uymak zorundadir. Kont-
rol hakemleri yarismacilari bu konuda ikaz edecektir.

e Tomruk kesme islemi, dnceden hazirlanmig 6zel diizenek Uzerinde ya-
pilir. Ozel diizenek disinda herhangi bir yerde kesim islemi yapilamaz.

e Tomrugu sabit tutmakla gérevli oyuncular disinda, takim oyuncula-
rindan veya disaridan sabit tutma islemine yardim edilmez.

e Takimdaki diger oyuncular, kesim esnasinda yorulan takim arkada-
sinin yerine gecebilir. Yani sadece kesicilerde oyuncu degisikligi ya-
pilabilir.

e s sagligi ve gluvenligi kurallarina ikaza ragmen uymamaya devam
eden takim oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye” ibaresiy-
le stre "0" olarak islenir.
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Oman oyuntan OlimPY™™

6.1. Gerekli Malzemeler:

Takim sayisi kadar;

e 5-7cm kalinliginda, 35-40 cm ¢apinda yillik halkalari net olarak g6-
rilebilen ahsap disk,

e Kirdan veya ince uclu civi,
e 5x10 cm ebadinda kagit,

e Kalem.

6.2. Kulvar:

Bu oyun icin ayrica kulvar hazirlanmaz. Yaris, tribln oninde seyircile-
rin rahatca gorebilecegdi emniyetli mesafeye konulan masalar lzerinde
veya yerde yapllir.

6.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim i¢in 1kisi), masa hakemi
(1 kisi).

6.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

6.5. Oynanis Sekli:

e Her takima bir adet ahsap disk ve vyillik halkalarin sayimiicin 3 daki-
ka sure verilir. Yaris bashakemin isaretiyle baslar.

e Takimlar, yillik halka sayim isleminin tamamlandigini beyan ettikleri
anda kronometre hakemi slreyi tespit eder ve takim adi ile kaptanin
imzasinin oldudu sayim tutanagini alarak masa hakemine iletir. Tes-
pit edilen adac yasi ve slre, masa hakemince cetvele islenir.

e Agag yasini, verilen strede dogru bilen takim yarisi kazanir.
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e Dogru tahminde takimlar arasinda esitlik olmasi halinde; takimlarin
derecesi slreler dikkate alinarak belirlenir.

6.6. Oyun Kurallar::

e Yillik halkalari dogru sayan takimlar 6ncelikle degerlendirilir.

e Dogru yillik halka sayisini bulan takim birden fazlaysa, sayim sureleri
dikkate alinarak takimlarin dereceleri belirlenir. Strelerde de esitlik
olmasi halinde kura gekilerek derecelendirme yapllir.

e Takimlara verilen 3 dakikalik stre icerisinde sayim yapmayan, bi-
lerek sayimdan vazgecen veya imzali sayim pusulasini kronometre
hakemine teslim etmeyen takim, oyundan diskalifiye edilir ve cetvele
"diskalifiye” ibaresiyle stre “0” olarak islenir.
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Oman oyuntan OlimPY™™

71. Gerekli Malzemeler:

e Orman icerisinde gorulen gesitli bitkilere ait 10-15 adet tUpll fidan,

e Her takim icin 1 adet olmak Uzere sekreterlik, yeteri kadar A4 k&gidi
ve kalem,

e Uzerinde fidanlarin teshir edilecedi masa.

7.2. Kulvar:

Bu oyun icin ayrica kulvar hazirlanmaz. Yaris, tribln énlinde seyircilerin
rahatca gorebilecedi emniyetli mesafeye konulan masa Gzerinde yapilir.
7.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim i¢in 1kisi), masa hakemi
(1 kisi).

7.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Uzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

7.5. Oynanis Sekli:

e Takimlarin tanitim masasindaki fidanlari incelemeleri icin fidan sayi-
sina gore 3 ile 5 dakika sure verilir.

e Yarisma, bas hakemin isaretiyle baslar.

e Takimlar, tanitim masasindaki fidanlari inceler. Takim kesin kararini
verip fidan numarasini esas alarak tur isimlerini bir pusulaya yazar
ve takim kaptaninca imzalanmis olarak kronometre hakemine verdi-
gi anda slre tespiti yapilir.

e Kronometre hakemi tarafindan tespit edilen slre ve pusula masa ha-
kemince degderlendirilerek cetvele islenir.

e Yarisi, tdrleri en fazla dogru tespit eden takim kazanir. Dogru bilinen
tlr sayilarinin esitligi durumunda, derecelendirme slreler dikkate
alinarak yapilir.
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7.6. Oyun Kurallari:

e Takimlar fidan tanima islemini kendilerine verilen slre icerisinde ta-
mamlamak zorundadir. Verilen sUrenin bitmesini beklemeden de pu-
sulalarini verebilirler.

e Fidan adlarinin tamamini dogru bilen takimlar 6ncelikle dederlendi-
rilir.

e Takimlara verilen sltre icerisinde fidanlari taniyip, imzali sayim pusu-
lasini kronometre hakemine teslim etmeyen veya bilerek vazgecen
takim oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye” ibaresiyle stre
"0" olarak islenir.
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Oman oyuntan OlimPY™™

8.1. Gerekli Malzemeler:

Takim sayisi kadar;

e Yarisma alaninin dlgekli haritasi veya plani,

e Pusulag,

e Bulunmasi istenilen nokta sayisi kadar farkli mesaj, not veya obje.

e Not defteri ve kalem.

8.2. Kulvar:

Bu oyun icin yaris alaninin tamami kullanitlir.

8.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim i¢in 1kisi), masa hakemi
(1 kisi).

8.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

8.5. Oynanis Sekli:

e Organizasyon ydnetimi tarafindan énceden yaris alaninda her takim
icin ayri ayri noktalar tespit edilip buralara mesaj, not veya bir obje
saklanir. Noktalar takimlara verilecek élcekli harita veya plan Gzerin-
de isaretlenir.

e Yaris, organizasyon yénetimi tarafindan belirlenmis yerden, basha-
kemin isaretiyle baslar.

e Takimlar, harita veya plan Uzerinde isaretli noktalara ulasip orada
saklanmis mesaj, not veya objeleri alarak baslangi¢ noktasina ulag-
malidirlar. Bu stre kronometre hakemi tarafindan tespit edilir. Mesaj-
lar. Notla veya objelerin dogrulugu hakemler tarafindan kontrol edilir.
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¢ Kronometre hakemi tarafindan tespit edilen siire ve dogru mesaj sa-
yisl masa hakemince cetvele iglenir.

e Yarista noktalarin tamamini dogru bularak baslangic noktasina ula-
san takim yarisi kazanir. Esitlik durumunda, derecelendirme i¢in su-
reler dikkate alinir. Streler de esitse kura ¢ekilir.

8.6. Oyun Kurallar::

e Takimlar, kendilerine verilen harita veya planda isaretlenen/koordi-
natlari verilen noktalari bulmakla ytkimltduar. Bitis noktasina kendi
noktalarindaki mesaj, not veya objeyi getirmeleri gerekir.

e Yanlislkla baska takimin noktasi bulunmussa, noktaya herhangi bir
muudahale yapmamasi gerekir. Noktadaki mesaj, not veya objeyi yok
etmek yasaktir. Bu hiikme aykiri islem yapan takim diskalifiye olur ve
nokta hangi takim ait ise o noktayi bulmus olarak kabul edilir.

e Slresiicerisinde yarisi tamamlayamayan veya oyundan cekildikleri-
ni beyan eden takim oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye”
ibaresiyle stre “0” olarak islenir.
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Oman oyuntan OlimPY™™

9.1. Gerekli Malzemeler:

e Orman icerisinde gérullen cesitli bitkilere ait 10-15 adet tohum paketi,

e Her takim i¢in 1 adet olmak UGzere sekreterlik, yeteri kadar A4 kagidi
ve kalem,

e Uzerinde tohum paketlerinin teshir edilecedi masa.

9.2. Kulvar:

Bu oyun icin ayrica kulvar hazirlanmaz. Yaris, tribGn énlnde seyircilerin
rahatca gorebilecedi emniyetli mesafeye konulan masa Gzerinde yapilir.

9.3. Hakemler:
Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim i¢in 1kisi), masa hakemi

(1 kisi).

9.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

9.5. Oynanis Sekli:

e Takimlarin tanitim masasindaki tohum paketlerini incelemeleri icin
paket sayisina gore 3 ile-5 dakika sure verilir.

e Yarisma, bas hakemin isaretiyle baslar.

e Takimlar, tanitim masasindaki tohum paketlerini inceler. Takim kesin
kararini verip paket numarasini esas alarak tur isimlerini bir pusula-
ya yazar ve takim kaptaninca imzalanmis olarak kronometre hake-
mine verdigi anda slre tespiti yapilir.

e Kronometre hakemi tarafindan tespit edilen sltre ve pusula, masa
hakemince degerlendirilerek cetvele islenir.

e Yarisi, tarleri en fazla dogru tespit eden takim kazanir. Dogru bilinen
tlr sayilarinin esitligi durumunda, derecelendirme slreler dikkate
alinarak yapilir.
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9.6. Oyun Kurallari:

e Takimlar tohum tirl tanima islemini kendilerine verilen sire icerisin-
de tamamlamak zorundadir. Verilen slrenin bitmesini beklemeden
de pusulalarini verebilirler.

e Tohum tlrl adlarinin tamamini dodru bilen takimlar éncelikle deger-
lendirilir.

e Takimlara verilen sure icerisinde tohumlari taniyip, imzali sayim pu-
sulasini kronometre hakemine teslim etmeyen veya bilerek vazgecen
takim oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye” ibaresiyle stre
"0" olarak islenir.
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Oman oyuntan OlimPY™™

101. Gerekli Malzemeler:

e Yaris alaninda mevcut 1 veya 2 agag belirlenir, boya veya kurdele ile
isaretlenir.

e Her takima 30 cm’lik plastik cetvel veya ¢ubuk, not k&gidi ve kalem
verilir.

10.2. Kulvar:

Bu oyun icin ayrica kulvar hazirlanmaz. Yaris alaninda, seyircilerin ra-
hatca gérebilecedi yerde yapllir.

10.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim i¢in 1kisi), masa hakemi
(1 kisi).

10.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

10.5. Oynanis Sekli:

Agacin boy, cap ve yas tahmini icin takimlara verilen maksimum sitre 5
dakikadir.

Yarisma, bashakemin isaretiyle baslar.

Takimlar, organizasyon yoénetimince dnceden belirlenerek isaretlenmis
agdacin boy, cap ve yasini alet kullanmadan (6leim yapmadan) karsidan
bakarak tahmin ederler. Tahminler, kagida takim adi ile birlikte yazilir ve
takim kaptani tarafindan imzalanarak kronometre hakemine verilir.

Kronometre hakemi, imzali kagidi aldi§i anda sureyi durdurur, kadidi ve
sUreyi cetvele islenmek lGzere masa hakemine verir.

Agacin ¢cap, boy ve yasini dodru veya dogruya en yakin tahmin eden takim
yarisi kazanir. Esitlik halinde derecelendirme slreye bakilarak yapilir.
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10.6. Oyun Kurallari:

Agac boy, cap ve yasini hesaplarken, boy élcer, kumpas, artim burgusu
vb. ekipman kullanilamaz. Aritmetik hesaplamalar icin hesap makinesi
kullanmak serbesttir.

Puanlamada tam puan olarak; agacin yasi i¢cin 40, ¢capl icin 30, yasi icin
30 puan esas alinir. Tahminlerin tam, yakin veya uzak olusuna gore ha-
kemlerce puan degerlendirmesi yapilir. Dederlendirme esaslari dnceden
takimlara bildirilir.

Verilen maksimum sire icerisinde adac¢ boy, cap ve yasini tahmin ede-
meyen takim oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye” ibaresiyle
slre "0"” olarak islenir.
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11. AHSAP KASA CAKMA




Oman oyuntan OlimPY™™

111. Gerekli Malzemeler:

Her takim icin;

e Organizasyon yonetimince énceden belirlenmis sandik tirl ve ebat-
larina uygun tahtalar ve kése elemanlarsi,

e VYeterli miktarda civi,
e Tadet cekic

e Sandik cakma tezgdhi olarak kullanilacak masa.

11.2. Kulvar:

Bu oyun i¢cin ayrica kulvar hazirlanmaz. Yaris, tribGn énlnde seyircilerin
rahatca gorebilecedi emniyetli mesafeye konulan masa Gzerinde yapllir.

11.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim icin 1kisi), kontrol hake-
mi (her takim i¢in 1 kisi) masa hakemi (1 kisi).

11.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

11.5. Oynanis Sekli:

e Yarismada sandik cakimiicin verilen maksimum sire (5 veya 10 daki-
ka), organizasyon yénetimince énceden takimlara bildirilir.

e Yarisma, bashakemin isaretiyle baslar.
e Takim, verilen malzemeleri kullanarak sandigi tamamlar.

e Takim kaptaninca, sandigin montaj isinin tamamladigi beyan edildi-
gi anda kronometre hakemi slreyi tespit eder.

e Tamamlandigl beyan edilen sandik, bas hakem ve kontrol hakemi
tarafindan denetlenir. Noksanlik yoksa ve kullanilabilir durumda bir
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ambalaj sandigi ise 100 tam puan verilir. Noksanliklari varsa, tam pu-
andan noksanlik oraninda puan dusllerek hesaplama yapilir.

e Kronometre hakemi tarafindan tespit edilen sltre ve sandik cakma
puani masa hakemince cetvele islenir.

e Tam puan veya en ylksek puani alan takim yarisi kazanir. Puanlama-
da esitlik s6z konusu olursa, bitirme slreleri dikkate alinir ve derece-
lendirme slreye gore yapllir.

11.6. Oyun Kurallar::

e Her takim kendilerine verilen malzeme ile ambalaj sandidi montajini
yapar.

e Takimlar verilen maksimum sulre icerisinde yarisi bitirmek zorunda-
dir.

e Takimlar, kendilerine verilen sandik elma vb. sebze meyve sandigi ise
Ust tahtalarini cakmadan sandik icinde sandigin UGstinlU kapatacak
tam sayida yerlestirerek, domates sandidi ise tUm parcalari birlestir-
mek suretiyle hazir olduklarini belirmelidirler.

e Sandik cakma islemini verilen slre icerisinde hic yapamayan takim
oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye” ibaresiyle stre “0”
olarak islenir.
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Oman oyuntan OlimPY™™

121. Gerekli Malzemeler:

Her takim icin;

e Aciklik alanda, toprakta 1,50-2,00 metre capinda ve 10 cm derinligin-
de kazilmis ates cukuru,

e Ates cukurunda yakilacak dal parcalari, kabuk vb. yanici materyal,
e G adettirmik,

e 6 adet plastik su bidonu veya kova.

12.2. Kulvar:

Yaris alaninda takim sayisi kadar hazirlanmis ates cukurlaridir.

12.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim icin 1kisi), kontrol hake-
mi (her takim i¢in 1 kisi) masa hakemi (1 kisi).

12.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

12.5. Oynanis Sekli:

e Yaris, ates cukurundaki yanici materyalin yakilmasindan sonra bas
hakemin isaretiyle baslar. Yangin séndlirme slresi olarak maksimum
10 dakika verilir.

e Takim oyunculari kaptanin yonlendirmeleri ile yangin etrafinda énce
50,00 cm genisligindeki seritte tirmikla temizlik yapar (mineral top-
rak aciga cikincaya kadar).

e Tirmiklama islemi tamamlaninca yangin ¢ukurundaki ates, su bido-
nu veya kovalarla su dokulerek, takim kaptanin talimatlari dogrultu-
sunda séndurdaldr.

e Takim kaptaninca, yanginin séndlUrildigu beyan edildigi anda kro-
nometre hakemi sureyi tespit eder.
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e Ates cukuru, bas hakem ve kontrol hakemince kontrol edilerek sénlp
sOnmedidi denetlenir. Ates tamamen séndiridlmuisse 100 tam puan
verilir. Noksanliklari varsa noksanlik oraninda puan dusutlerek taki-
min alacagi puan hesaplanir.

e Kronometre hakemi tarafindan tespit edilen sire ve yangin séndir-
me puani masa hakemince cetvele islenir.

e Tam puan veya en ylUksek puani alan takim yarisi kazanir. Puanlama-
da esitlik s6z konusu olursa, bitirme sureleri dikkate alinir ve derece-
lendirme sureye gbre yapllir.

12.6. Oyun Kurallari::

e Cukurun kenarindan itibaren en az 2,00-2,50 metre mesafede, atesin
yayilmasini 6nleyecek tedbirlerin alinmasi zorunludur.

e Her takim kendilerine verilen ates cukurunda calisir. Takim kaptani
yangin amiridir. S6ndlrme islemine katilmaz, yonetir. Takimlar veri-
len sUrre icerisinde yarisi bitirmek zorundadir.

e Yangin séndirme islemi 6nce tirmikla yapilacak islem tamamlanma-
lidir. Su ile s6ndirme daha sonra yapilmalidir.

e Degerlendirmede Tirmiklama islemi 50 puan, su ile sondirme islemi
50 puan olup hakemler bu puan durumlarina goére islemlerdeki nok-
sanlik oranina goére takim puanini belirler.

e Yangin sondUrme islemini verilen slre icerisinde hic tamamlama-
yan takim, oyundan diskalifiye edilir ve cetvele “diskalifiye” ibaresiyle
slre "0"” olarak islenir.

Emniyet Seridi
(Yangin Cukuru Kenarindan 2,00-20,50 metre mesafede)

Ates Cukuru
(1,50-2,00 metre Capinda)

Tirmiklanacak Kisim
(Yangin Cukuru Kenarindan 0,50 metre mesafede)
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Oman oyuntan OlimPY™™

13.1. Gerekli Malzemeler:

Her takim icin;

e Takimdakioyuncu sayisi kadar 15-20 cm ¢cap ve 30 cm boyunda odun,
e Jadet balta,

e Tadet kirilmis odunlarin istiflendigi istif 6lcedi veya odun sandigdi,

e Ovyuncularicin kisisel koruyucu donanim (baret, seffaf gézItk, eldiven vb.).

13.2. Kulvar:

Bu oyun icin ayrica kulvar hazirlanmaz. Yaris, tribln énlinde seyircilerin
rahatca gorebilecedi emniyetli bir mesafede yapilir.

13.3. Hakemler:

Bashakem (1kisi), kronometre hakemi (her takim icin 1kisi), kontrol hake-
mi (her takim i¢in 1 kisi), masa hakemi (1 kisi).

13.4. Oyuncu Sayisi:

Her takim 3 erkek ve 3 kadin olmak Gzere 6 oyuncudan olusur. Sayisi nok-
san olan takim, istedigi takdirde bu sekilde yarismaya devam edebilir.

13.5. Oynanis Sekli:

Yarisma bas hakemin isareti ile baslar.

Yarma islemi takim kaptaninca belirlenmis oyuncu siralamasina gore
tek tek yapilir.

Her oyuncu 1adet odunu boyuna olarak 4 parcaya ayirir (yarar). Yarma is-
lemi tamamlaninca yarilmis odunlar sandiga veya istif aparatina konulur.

Takimdaki her oyuncunun siresi kronometre hakemi tarafindan tespit edi-
lir. Takim sUresi ise tUm oyuncularin aritmetik ortalamasi alinarak bulunur.
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Kronometre hakemi tarafindan tespit edilen takim ortalama stresi masa
hakemince cetvele iglenir.

Yarisi aritmetik ortalamasi en dustk olan takim kazanir ve derecelen-
dirme ortalama slreye gore yapllir. Stre esitligi olmasi halinde kazanan
takim kura ile tespit edilir.

13.6. Oyun Kurallar::

Organizasyon yonetimince gerekli is saghdi ve guvenligi tedbirleri alin-
malidir.

islem yapan yarismacinin yakininda kimse bulunmaz. Hakemler ve diger
oyuncular yarisi emniyetli mesafeden takip ederler.

islem yapan yarismaci istedigi stilde yarma islemini gerceklestirebilir.
Ancak odun her haltkarda boyuna 4 parcaya bodlinmelidir.

Oyuncular, yarma isleminde kendilerine verilen balta disinda baskaca
kesici ve parcalayici alet kullanamaz.

Yarma islemini yapamayan yarismacinin stresi, takimlardaki tim oyun-
cular arasindan en fazla strede yarma islemi yapan oyuncunun sldresine
10 saniye eklenmek suretiyle hesaplanir.
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Orman Oyunian OlimpH>"

EKLER:

Oyuncu Taahhiitname 6rnegi:
TAAHHUTNAME

Adi ve Soyadi
TC Kimlik No
Cep Telefonu
E-posta adresi
Adresi
Universitesi

FakuUlte ve BAIUmU

Yukarida kimlik bilgileri yazili olan ben, kendi adima ve varislerim, yo-
neticilerim, sahsi ve hukuki temsilcilerim ading, ../07/2023 tarihinde ya-
pilacak “Orman Oyunlari Olimpiyatl” éncesi ve sonrasinda, aktiviteler
esnasinda basima gelebilecek herhangi bir sakatlik, kaza, hasar ve 6lim
durumlarinda; organizatorlerin, organizasyonda gérevli kisilerin, organi-
zasyon temsilcilerinin sorumlu tutulmayacagdini, her tirlt sorumlulugun
sahsima ait oldugunu; Orman Oyunlari Olimpiyati kapsaminda yapila-
cak yarislara katilmam i¢in tibbi bakimdan hicbir engelimin olmadigini,
fiziksel olarak yeterli oldugumu beyan ediyor; yarislar sirasinda ¢ekilmis
sahsima ait her turlu fotograf ve film kaydinin, reklam dahil tim yasal
amagcli kullanimlarina izin veriyorum.

../.../12023

imza
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